Ville numeérique :
pour qui, pour quelles raisons et dans quels buts ?

Nicolas Roussel, directeur de recherche Inria
http://interaction.lille.inria.fr/~roussel/
mailto:nicolas.roussel@inria.fr
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informatiques ¥ mathématiques Créé en 1967, 8 centres de recherche

W 224 équipes, plus de 3400 scientifiques

Centre de recherche Lille - Nord Europe

Créé en 2003 - Partenaires : Univ. Lille 1, 2 & 3, Ecole Centrale de Lille, CNRS, CWI
Plus de 300 personnes, 36 nationalités, 14 équipes de recherche

Systemes embarqués et temps réel

Systemes et services distribués

Programmation, vérification et preuves

Optimisation, apprentissage et méthodes statistiques
Représentation et traitement des données et des connaissances
Modélisation, optimisation et contrdle de systemes dynamiques
Modélisation, simulation et analyse numérique

Biologie numeérique et bioinformatique

Images, modeles et algorithmes pour la médecine et les neurosciences

Interaction et visualisation

http://www.inria.fr/centre/lille/


http://www.inria.fr/centre/lille/
http://www.inria.fr/centre/lille/

LIFL, Universite Lille 1
n Fabrice Aubert

_ Géry Casiez
InteraCt'on Christophe Chaillou
tactile Samuel Degrande

et gestuelle Laurent Grisoni
Damien Marchal
Thomas Pietrzak
Patricia Plénacoste

L2EP, Université Lille 1
Michel Amberg
Frédéric Giraud

Betty Semail

Inria Lille
Nicolas Roussel

Informatique graphique & réalité virtuelle, psychologie, génie électrique, interaction homme-machine, ...



.
€
@ I
A e
94 &/
-/

Wii remote (Nintendo, 2006)

Interaction tactile et gestuelle

iPhone (Apple, 2007)

Surface (Microsoft, 2008)

iPad (Apple, 2010)

Kinect (Microsoft, 2010)



1965

2011

Loi de Buxton : les fonctionnalités
promises suivent la loi de Moore

Loi de Moore : les possibiliteés techniques
augmentent régulierement au cours du temps

Les capacités humaines stagnent
et les contextes d’usages se diversifient
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La Science trouve,
I’Industrie applique,
’Homme adapte
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Objectifs généraux de la recherche
en Interaction Homme-Machine

Dépasser les criteres technigques et esthétiques

Exploiter au mieux la complémentarite entre humains
et machines

Vers des systemes adaptées ou adaptables a leurs
contextes d’usage : utilisabilité et sens



Pour qui, pour quelles raisons et dans quels buts ?



Ville numérique : pour qui ?

Ville : agglomération relativement importante dont
les habitants ont des activites professionnelles
diversifiees, notamment dans le secteur tertiaire

Pour ses habitants ?

Pour ceux qui y travaillent ?

Pour ceux qui 'administrent 7

Pour ceux qui la traversent, ou la visitent ?



Ville numeérique : pour quelles raisons ?

Le numeérique est dans la ville

v

réseaux (cuivre, fibre optique, Wi-Fi, Wimax, 3G, etc.)

v

marqueurs & capteurs

v

points d’acces (écrans, bornes, etc.)

v

objets portes, tenus ou transportés par les individus

La ville est dans le numeérique

» systemes d’information géographiques
» services en ligne (publics ou commerciaux)
» réseaux sociaux, communautés



Ville numérique : dans quels buts ?

Démontrer son savoir-faire technologique 7
Conqguérir de nouveaux marchés ?

Ameliorer la gestion ?

» conception & aménagement
» transport, énergie, déchets, sécurité
» information, communication, participation

Simplifier les taches répétitives ou exceptionnelles 7



Exemple : Dexia Tower, Bruxelles

Actuellement
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L 'éclairage de la
Dexia Tower a étée
fortement reduit
suite a la crise
economique et
financiere.
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La tour est allumee
uniguement 10
minutes par heure
entre le coucher du
soleil et minuit.
Aucun nouveau
projet d'eclairage
n‘est préevu
actuellement.
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Exemple : carte et compte “pouce et puce”, Villeneuve d’Ascq

8/ Consultation des comptes "Pouce et Puce

Pour accéder aux informations relatives a votre compte
Pouce et Puce, veuillez saisir votre numéro de contrat et
votre mot de passe.

. Votre numéro de contrat

E Votre mot de passe

|_Ijaioublié !

' Valider |

—

Numeéro de Contrat

Sivous n'avez jamais changé votre mot de passe, celui-ci est constitué des quatres
premiéres lettres du "Nom du Titulaire® du contrat "Pouce et Puce”.
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Exemple : systemes d’information géographiques
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The Free Wiki World Map

Search Where am I?

examples: 'Alkmaar, '‘Regent Street,
Cambridge’, 'CB2 5AQ", or 'post
offices near Linen" more
examples...

OpenStreetMap is a free editable
map of the whole world. It is
made by people like you.

OpenStreetMap allows you to
view, edit and use geographical
data in a collaborative way from
anywhere on Earth.

OpenStreetMap's hosting is
kindly supported by the UCL VR
Centre, Imperial College London
and Bytemark Hosting. Other
supporters of the project are
listed in the wiki.

©/2013|Google

Support OpenStreetMap
by donating to the
Hardware Upgrade Fund.

Help Centre
Documentation
Copyright & License
Community Blogs
Foundation

Map Key

Make a Donation
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Accueil
Actualité™*
Membre

Derniéres placées
Par ville

Par nom de cache
Par numéro de cache
Par Géocacheur

Par carte intéractive
Geolocalisation
GeoRéférencement

Les "Bonus"

Les "Thémes"

Les "Préférées”
Les "Wherigo"
Les "Earthcaches™
Les "Event”

Les "Old"

Les "Particuléres”
Les "Easy”

Les "Hautes"

Les "Extrémes”
Les "Patrimoine™
Les "Monuments™
Les "Villageoises"
Les "Associatives”
Les "Inactives”
Les "Archivées"

Trouveurs
Placeurs Département
Placeurs Région
Placeurs France
Evolution placeurs
Caches totalité
Caches ville

Caches département
Caches région
Caches France
Caches Europe

Recherche par carte intéractive

Geocaching Map - Autour de la geocache parc urbain by coutcout, Multi-cache (1.5/1.5)
Geocaching Map - Autour de lag...
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Visualisation sur Google Map des caches placées dans un rayon de 50 kms autour de la cache "parc urbain by coutcout, Multi-cache (1.5/1.5)"

>> 338 caches dans un rayon de 50 kms autour de "parc urbain™

*dont 98 dans un rayon de 25 kms
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En résumeé...

Pour qui ?

Pour ceux qui y habitent, y travaillent,
I’administrent, la traversent ou la visitent, etc.

Pour quelles raison ?

Parce que le numérique est déja dans la ville,
et réciproquement

Dans quels buts ?

Ceux gue nous choisissons : de quoi avons-
nous besoin ou envie 7
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Le meilleur moyen de preéedire le futur
est de l’inventer (Alan Kay)



CO-INVENTEURS DU MONDE NUMERIQUE



