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20 ans du LRI, le 25juin 1997

Un mediaspaceest une infrastructure matérielle et logicielle permettantla communicationet la
collaborationentre personnedlistantespar des moyensaudio-video-informatiqued.a démonstratio
présente Mediascape, le mediaspaceexpérimental développé dans le groupe Interactiot
Homme-Machinalel’ équipeProgrammation GénieLogiciel.

MEDIA SPACE

Le Media Spacea étédéveloppé&lansla deuxiememoitié desannées80 au Xerox PARC. Afin dereliet
deux équipesd’une mémeunité de rechercheaépartieentrePaloAlto (Californie) et Portland(Oregon)
une liaison audio et vidéo permanentdut établieentreles partiescommunegle chacundesdeuxsites
Initialement prévue pour des réunions de travail, cette liaison fut surtout utilisée pour de:
communicationsinformelles. Petit & petit, d’autres piécesfurent équipéesde caméraset d'écrans
augmentantinsi les opportunitésde contactet les possibilitésde collaboration.Quelquesannéeglus
tard, lorsquele site de Portlandfut fermé,le Media Spacefut conservécommeactivité de rechercheet
donnasonnoma cetypedesystéeme.

En dix ans,de nombreusegquipessesontintéresséea la conceptioret a I'utilisation desmediaspace
Xerox a poursuiviles travauxsurle Media Space donnantnaissancé& RAVE au RXRC de Cambridg
et a KASMER a Palo Alto. Dansle cadredu Ontario Telepresenc®roject,l’'Université de Torontoa
développéson propre mediaspaceCAVECAT, a partir de RAVE. Ce projet resteaujourd’huila plus
grandeexpérienceaéalisée aussibien au niveaudesmoyensmis en placeque desaspect®tudiés.Pa
ailleurs,VideoWindowet Cruiser,développéparBellCore,sonttresprochesdu premierMediaSpace.

INFRASTUCTURE MATéRIELLE ET LOGICIELLE

Un mediaspacestcaractéris@ar uneinfrastructurematérielleetlogicielle. Sur
le plan matériel,on observeune situation relativementhomogéne Un noeud
typique comporteles élémentssuivants:un postede travail informatique,une
caméra,un micro, un écranet deshaut-parleursCesressourcesudiovisuelles
sontle plus souventde type analogigue)es connexionsétantétabliespar une
matrice de commutation contr6lée par linfrastructure logicielle.

N

Surle planlogiciel, uneinterfacede contrélepermetd’offrir auxutilisateursdifférentsservicesdontles
plus significatifssont:

® Connexion d’arriére plan : ce service permet d’avoir toujours quelque chose sur I'écran (vt
campus ou d’'une zone publique a I'intérieur des locaux par exemple).

® Miroir : permet de contrbler 'image de soi envoyée aux autres noeuds.

® Visiophone : liaison audio et vidéo entre deux noeuds.

® Partage de bureau : liaison audio et vidéo entre deux noeuds maintenue pendant plusieur
plusieurs semaines.

® Coup d'oeil Glancg : liaison vidéo de quelques secondes qui permet de savoir si une pers
présente. Une suite de coups d’oeil permet de se promener dans un couloir imaginaire su



donneraient tous les bureaux connectés.

® Vue d’ensembleAwareness Server des captures des différents noeuds sont réalisées a
intervalles réguliers et affichées avec des informations complémentaires (e-mail de la pers
heure de la capture).

Différents mécanismes de contrble et de notification peuvent étre mis en place pour établir la c«
nécessaire entre les utilisateurs et le systeme.

MEDIASCAPE

Mediascapeestle mediaspacelu groupeInteractionHomme-Machinedu LRI . notre objectif estde
développer un systéme de seconde génération qui intégre les services du mediaspacedan:
I'environnementde travail de fagcon transparentealors que les systemesactuelsont tendancea les
séparer.
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La démonstratiomprésenteranotammentes fonctionnalitéssuivantes actuellemendisponiblesou er
coursdedéveloppemernt

® acces interne par le Web : chaque membre du groupe peut accéder aux services de Medi
(coup d’oeil, visiophone, contrdle d’acces) par I'intermédiaire d’'une page qui présente éga
I'état courant du systeme (images des bureaux et état des contréles d’acces). Des service
différé sont également disponibles : envoi de message ou affichage d’un Post-It électronic
I'écran distant. Des liens peuvent étre placés dans n'importe quel document pour accéder
services.

® acces externe par le Web page d’acceuil du grougonne des images des bureaux du grou
capturées au moment du chargement du document. Ces captures peuvent étre utilisée pa
collegues pour savoir si nous sommes présents avant de nous appeler au téléphone. Des
expérimentations de vidéo numérique en temps réel sont également accdssfuesgebu
C.Tronchg¢. Comme pour I'accés interne, des liens peuvent étre placés dans n'importe que
document pour accéder a ces services.

® édition partagée : une fois une connexion audio-vidéo établie, elle peut étre enrichie d’apg
partagées (éditeur de texte ou de dessin par exemple). Ainsi le mediaspace permet non s
la communication a distance, mais également la production collaborative de documents.

® suivi de personne : pendant une visioconférence, I'orateur peut se déplacer librement dan
champ de la caméra. Celle-ci suit ses mouvements et peut effectuer un cadrage serré qui
suivi de la présentation par les participants distants.



® prise en compte du contexte : le systéeme peut détecter la présence d’'une personne par at
ses mouvements et de son activité. Cette information peut étre utilisée par d’autres applic:
Un utilisateur peut ainsi demander d’étre prévenu du retour d’'un autre membre du groupe
bureau.
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