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RESUME 
L’objectif de cet atelier est de faire le point sur les problèmes 
spécifiques à la conception, la réalisation et à l’évaluation de 
systèmes interactifs pour l’environnement domestique ainsi que 
les paradigmes, méthodes et outils permettant d’y remédier. 

ABSTRACT 
The goal of this workshop is to discuss the specific issues related 
to the design, the implemenation and the evaluation of interactive 
systems for the home environment as well as the paradigms, 
methods and tools to address these issues. 

1. OBJECTIF DE L’ATELIER 
La technologie envahit progressivement notre environnement 
domestique par le biais des téléphones, téléviseurs, chaînes hi-fi, 
ordinateurs, etc. Plusieurs innovations récentes ont accéléré ce 
processus, facilitant la mise en réseau des différents dispositifs 
(e.g. ADSL, WiFi, Bluetooth). Parallèlement, un nombre croissant 
de chercheurs académiques et industriels s’intéresse à la 
spécificité de l’environnement domestique comme contexte 
d’usage de ces technologies.  

L’environnement domestique diffère de l’environnement 
professionnel sur de nombreux points. L’architecture des lieux et 
l’usage qui en est fait sont différents. Les personnes qui les 
habitent le sont également (e.g. leur âge, leur condition physique, 
leur motivation, les relations qu’elles entretiennent). En 
conséquence, parce que majoritairement élaborés dans un contexte 
professionnel, les paradigmes, méthodes et outils habituellement 
utilisés pour la conception, la réalisation et l’évaluation de 
systèmes interactifs se révèlent souvent inadaptés à 
l’environnement domestique. 

De nouvelles approches ont été proposées pour répondre à ce 
problème, comme le concept de laboratoire vivant [4] ou encore 
les sondes culturelles [1] ou technologiques [3]. De nombreux 

projets en cours continuent à développer des paradigmes, 
méthodes et outils spécifiques à l’environnement domestique. 
L’objectif de cet atelier est de rassembler des représentants des 
mondes académique et industriel issus de différentes disciplines 
(e.g. sciences sociales, informatique, design) pour faire le point 
sur ces approches et confronter les expériences individuelles. 

2. RESULTATS ATTENDUS 
La première fonction de cet atelier est d’amener à mieux se 
connaître différents groupes francophones ayant travaillé, 
travaillant ou souhaitant travailler sur le sujet. L’atelier tentera 
également de synthétiser l’expérience des différents participants 
en apportant des éléments de réponse à une série de questions 
telles que celles-ci, librement inspirées de [2] : 

• Avec quels "utilisateurs" travailler ? Comment les 
trouver, comment les choisir ?  

• Au-delà du concept de maison intelligente, comment 
découvrir les vrais problèmes ou questions auxquelles 
les nouvelles technologies peuvent répondre ?  

• Quelles contraintes l’environnement domestique 
impose-t-il sur les choix technologies ou le design des 
solutions envisagées ? Comment gérer ces contraintes ? 

• Quelles technologies, quels outils utiliser ? Y en a-t-il à 
déconseiller ? 

• Comment évaluer les solutions proposées ? 

• Comment transmettre, comment valoriser l’expérience 
acquise à travers ce type d’études ? 

3. ORGANISATION 
La première partie de l’atelier sera consacrée à une série de 
courtes présentations, vidéos ou démonstrations destinées à établir 
une base commune de réflexion. L’accent sera ensuite mis sur la 
discussion entre participants à partir de thèmes identifiés en 
fonction d’intérêts préalablement exprimés. L’atelier se terminera 
par une synthèse des débats. 

Les personnes souhaitant participer sont invitées à soumettre une 
prise de position de deux pages maximum décrivant les raisons de 
leur intérêt, leur expérience et/ou leurs travaux en cours sur le 
sujet. La sélection des participants se fera sur la base du nombre 
de places disponibles. Les prises de position sont à envoyer à 

 
 



roussel@lri.fr et seront publiées sur le site Web de l’atelier 
(http://insitu.lri.fr/pomdom/). Un compte-rendu sera également 
publié sur ce site Web à l’issue de l’atelier. 
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